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RESUMO

Foi feita a aplicacdo de uma atividade lidica na Escola Estadual dos Rodoviarios,
utilizando de novas abordagens metodol6gicas para facilitar o ensino-aprendizagem do
educando. A atividade aplicada foi em forma de jogo: Dama Quimica, abordando contetdo de
quimica, ligacdes idnicas e covalentes. Durante a aplicacdo da atividade notou-senos alunos
empolgagdo e interagdo, uma participagdo ativa e uma satisfatoria relacdo professor-aluno,
possibilitando uma troca de conhecimentos de forma dindmica.
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INTRODUCAO

A Quimica como ciéncia da natureza estd em nosso cotidiano, seja pela presenca de
substancias naturais ou antropogénicas, sendoportanto sempre presente em nossasvidas,e
fundamental para a nossa sobrevivéncia entendé-la. Os contetdos relacionados a esta ciéncia
tornam-se complexos para o aprendizado dos educando, mesmo sabendo dessa relagcdo com a
sua vida, devido ao caréater abstrato que possui.

O ensino de Quimica nas escolas encontra grandes problemas, comecando pelo baixo
namero de docentes que lecionam a disciplina ser de fato licenciado na &rea. Além disso, muitas
vezes, 0 método trabalhadopelos educadores em sala de aula nédo instiga a curiosidade e aten¢édo
do educando, e por isso 0s mesmos ndao conseguem entender a relevancia dos conceitos
discutidos, ndo conseguem transpor a sala de aula e contextualizar os contetdos. O método de
ensino de modo geral, se restringindo somenteao uso de livros, lousa, repetindo apenas o0s
exemplos do livro didatico e sem recurso laboratorial, dificultando o aprendizado. Ainda é
incipiente o numero de educadores que explora de fato as experimentacGes, em especial, a
ludicidade no ensino de Quimica. Corroborando com esta afirmacé&o:

O ensino da quimica seria bem mais simples e agradavel se fossem
abandonadas as metodologias ultrapassadas muito utilizadas no ensino
tradicional, isto &, os métodos onde os Unicos recursos didaticos utilizados
pelo professor para repassar os contelidos aos alunos séo o quadro, o pincel e
a linguagem oral e se investissem mais nos procedimentos didaticos
alternativos (BERNARDELLLI, 2004).
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Grande parte dos educandos demonstra ndo ter afinidade com Quimica, e o indice de
reprovacdo nesta area € significativo. Sendo assim, é notoria a urgéncia de inovar a partir de
métodos inovadores e que provoque o interesse e 0 gosto dos educandos pelos contetdos.
Segundo Vygotsky (1989), o ludico influencia enormemente o desenvolvimento da crianca. E
atraves do jogo que esta aprende a agir, sua curiosidade é estimulada, que adquire iniciativa e
autoconfianca. Este ainda proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracdo. Dai a relevancia da utilizacdo de jogos, musicas, atividades experimentais para o
aprendizado. Sobretudo para desperta-los e sensibiliza-los para o quanto dependemos dos
processos quimicos para nossa existéncia, como ela se apresenta de formas variadas. Segundo
Freire (1996) “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
prépria producédo ou a sua construgdo”.

A utilizacdo de um jogo didatico em Quimica tem por fim incentivar o amplo
conhecimento das representagcbes que se tem no componente, sobretudo quando se almeja
desenvolver no discente a capacidade de reconhecer as definicBes quimicas, tais como:
nomenclaturas dos elementos quimicos, tabela periddica, 4tomo, misturas homogéneas e
heterogéneas, formulas, entre outros contetdos quimicos.Contudo é evidente e essencial aplicar
variadas opcdes de metodologias, tais como jogos, videos e parddias,para forma qualificar as
aulas, estimular a interacdo dos educandos com o docente, permitindo ampla participacdo do
educando, sobretudo ouvindo suas opinides, de forma a dinamizar a aula. Isso é fundamental
para 0 entendimento da importancia da quimica na vida desses educandos. Almeida (1998)
afirma que é preciso reencontrar caminhos novos para a pratica pedagdgica escolar, uma espécie
de libertacdo, de desafios, uma luz na escuriddo, assim, a educacdo lidica pode ser uma boa
alternativa.

O material ladico-pedag6gico ndo deve ser visto apenas como um jogo,que 0s alunos
usam para brincar, mas como uma atividade onde se aprende com diversdo e dever propor 0
desenvolvimento social, ético e moral do discente. Como menciona Schwartz (2004), o ludico é
uma filosofia pedagdgica, uma forma de sentir o ensino-aprendizagem, ndo & somente um
método ou uma técnica de ensino. Entdo, as atividades ludicas precisam ganhar espaco na
metodologia escolar, quebrando as restri¢des tradicionais, fazendo do aluno ndo mais um
expectador do processo educativo, mas um agente participativo, ativo, peca fundamental da
construcédo de seus conhecimentos.

De acordo com Melo (2005) o ludico é um importante instrumento de trabalho e para o
professor, uma possibilidade de oferta de forma de construgéo do conhecimento, respeitando as
diversas singularidades. Essas atividades, quando bem exploradas, oportunizam a interlocucéo
de saberes, a socializagdo e o desenvolvimento pessoal, social e cognitivo.

Campos (1986) afirma que a ludicidade pode ser uma ponte facilitadora da
aprendizagem, desde que o professor possa pensar e questionar sobre sua forma de ensinar,
relacionando a utilizacdo do ladico como fator motivador de qualquer tipo de aula. Pois, 0
professor que utiliza as praticas ltdicas envolve o educando em pontos essenciais e o leva a
gostar dos conteldos ministrados, buscando o conhecimento, sem ser pressionado.

OBJETIVO

O objetivo do trabalho é desenvolver e realizar a utilizacdo de um jogo didatico-
pedagébgico para abordagem do assunto ligacdes ibnicas e covalentes, no Ensino Fundamental
I1, do Colégio Estadual dos Rodoviarios, em Alagoinhas-BA.

METODOLOGIA

Na confeccdo do jogo, foi necessario distribuir um composto i6nico e covalente,
aleatoriamente, para cada quadrado da dama em branco. Mas, para o sucesso e desenvolvimento
apropriado do jogo, foi fundamental colocar dois compostos (um idnico e um covalente) no
mesmo quadrado branco da dama, repetindo em mais trés quadrados diferentes (Figura 1). As
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regras elaboradas foram as seguintes: 1. SO poderia mover as pecas, se as ligacbes fossem
iguais; 2. Quando ganhar a pedra do adversario, poderia trocar de ligacdo; 3. A pedra que
chegasse ao quadrado com duplo composto, poderia escolher qual ligagdo seguir, se idnica ou
covalente.

Os recursos utilizados foram: papeldo; tabela periddica impressa; folhas duplaface; cola;
tabuleiro comum de dama impresso com modificagdes baseadas nos compostos ibnicos e
covalentes; regras para ordenar o posicionamento dos jogadores, diante de situagdes dubias; e
pedras de dama.

O jogo da “Dama Quimica” foi aplicadona turma do 9° ano, por bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia - PIBID, auxiliado pela docente regente da area
de Ciéncias da escola.
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Figura 1. Representacdo do Jogo Dama Quimica. Fonte: Arquivo Pessoal.

Para aplica-lo, foi necessario dividir a turma em varias duplas. Sendo que o objetivo do
exercicio foitornar os discentes capazes de identificar e diferenciar uma ligacdo idnica de uma
covalente. Desse modo, ao tracar adequadas estratégias para ganhar as pedras do adversario,
consequentemente, o estudante vencia 0 jogo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Antes da aplicacdo do jogo, os educandos encontravam-se inquietos, ansiosos e curiosos
para saber como iria ser. De inicio, estavam receosos em nao saber resolver, mas mantiveram o
espirito de competitividade, mesmo apresentando uma pequena resisténcia. Com o auxilio da
docente e das bolsistas, foram gradativamente vencendo o medo e a atividade ocorreu
tranquilamente. Com o tempo, j estavam “independentes” sabendo como agir, refletindo diante
dos desafios propostos, e ndo mais erravam ou infligiam as regras do jogo. Utilizavam a tabela
periédica, que tinha por finalidade diminuir as chances de erro entre uma ligacdo idnica ou
covalente. No final da atividade foi notdria a satisfacdo de todos na sala, especialmente, da
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docente em ver que os educandos conseguiram realizar a atividade com sucesso, comprovando
que aprenderam o assunto de uma forma divertida, cumprindo com os objetivos da atividade.

Enfim, observou-se que cada dupla de educandos demonstrava tranquilidade e
concentracdo para interagir uns com o0s outros. Sendo o interesse pelo jogo notérioe a
competicao, o efeito que despertou o interesse maior pelo contetdo trabalhado. Sendo a relacéo
entre os bolsistas e professora regente com os educandos facilitada pelo trabalho desenvolvido.

A utilizacdo de jogos adaptados ou criacdo de novos jogos para os conteidos da sala de
aula é importante na formacdo do discente, pois segundo Friedmann (1996), a cognicdo e 0
desenvolvimento intelectual sdo exercitados em jogos onde o educando possa testar
principalmente a relacdo causa-efeito. Na vida real isto geralmente é impedido pelos adultos,
normalmente para evitar alguns desastres e acidentes. Entretanto, no jogo,esteseducandos
podem vivenciar estas situacfes e testar as mais variadas possibilidades de a¢Ges. Suas a¢Ges
interferem claramente no resultado do jogo. Entdo é necessario que passe a realizar um
planejamento de estratégias para vencer o jogo. No caso do jogo individual, pode testar as
possibilidades e vontades préprias e relaciona-las com as conseqiiéncias e resultados. No ensino
de Quimica é relevante a utilizacdo de jogos, porque muitas vezes, ha deficiéncia nas escolas
para manutencao de laboratdrios bem equipados, a ponto de fornecer seguranca suficiente para a
manipulacdo de produtos quimicos, os quais podem gerar acidentes.

Negrine (1998) afirma que as atividades prazerosas atuam no organismo causando
sensacdo de liberdade e espontaneidade. Portanto, facilita aprendizagem por sua propria
acepcdo, pois 0S mecanismos para 0s processos de descoberta sdo intensificados com a
utilizacdo das atividades ludicas. Assim pbde-se perceber durante a aplicacdo do jogo “Dama
Quimica”, em que se observou interesse e prazer nos educando em participar da atividade,
sobretudo porgue, ao sonda-los informalmente sobre o contelido posteriormente, percebeu-se
que aprenderam satisfatoriamente.

O jogo proposto cumpriu seu objetivo, tanto divertindo os educandos como permitindo
a construgdo do conhecimento por estes. Soareset al. (2004) indica que a atividade ludica pode
ser definidacomo uma acdo divertida, seja qual for o contexto linguistico, desconsiderando o
objeto envolto na acdo, e se ha regras, pode ser considerada um jogo. O jogo mostra duas
fungdes: a ludica e a educativa (Kishimoto, 1996); se a ludica prevalecena atividade, ndo passa
de um jogo, ja se a educativapredomina é apenas um material didatico. Portanto, é fundamental
a existéncias das duas, havendo equilibrio para desenvolvimento eficaz. Com as atividades
ludicas cumprimos 0s mesmos objetivos que uma aula tradicional, na qual tem por recursos
apenas o livro didatico e a lousa, sé que de uma maneira mais leve para os estudantes. Sendo
essencial que no espacgo escolar, se utilize novas alternativas de ensino.

O jogo € um método adequado, pois é uma atividade que mexe com o emocional e 0
intelectual do educando, incentivando-o a pensar em estratégias para resolver as situagoes
propostas pelo exercicio, assim buscando um bom desempenho em relacdo a resolucdo dos
problemas. Assim, 0 uso deste jogo na turma em questdo foi também essencial para 0 bom
desempenho dos educandos, resultando na ampla aprovagdo dos educandos na disciplina.
Segundo Melo (2005), a diversidade de estudos a respeito das atividades ludicas atestam que o
jogo, além de ser fonte de prazer e descoberta para o educando, traduz o cenario socio-histérico,
refletido na cultura, possibilitando a contribui¢do significativa no processo de construcdo do
conhecimento do educando como mediador de aprendizagem.A atividade ludica, sobretudo o
jogo, evidencia um bom resultado porque estimula ao educando refletir, questionar se a sua acéo
trard beneficios em relacdo ao jogo, levando-o0 a pensar sobre o assunto estudado e assim
aprender, sem precisar memorizar.

De acordo com os PCN’s (1999), o Ensino de Quimica “deve possibilitar ao aluno a
compreensao, tanto de processos quimicos em si, quanto da construcdo de um conhecimento
cientifico em estreita relacdo com as aplicacdes tecnoldgicas e suas implicagdes ambientais,
sociais, politicas e econémicas”. O conhecimento da Quimica deve ser um meio de interpretar o
mundo e intervir na realidade, além de desenvolver capacidades como interpretacdo e andlise de
dados, argumentacdo, conclusdo, avaliacdo e tomadas de decisdes (CASTILHO et al., 1999;
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PCN'’s, 1999). Assim a aplicacdo de atividades ludicas, vem a ser uma ferramenta que da um
suporte relevante para se alcancar esses objetivos.

A atividade ludica também atende aos quesitos propostos pelos PCN’s, pois possibilita
gue o educando tenha compreensdo dos processos quimicos estudado na escola, visualizando as
devidas aplicacdes no seu cotidiano. Proenca (2002) afirma que os jogos oferecem um contato
simulado com a realidade modelada, permitindo um espaco de vivéncia e apreciacdo de
experimento e reflexdo. A maneira ludica do jogo é o diferencial dos outros pressupostos usados
como modelo, por exemplo, leitura e estudo, j& que o jogo propicia uma dinamizacdo do
conteudo estudado em sala. Assim, 0 jogo quanto a sua dindmica ludica precisa ser considerado
como método pedagdgico relevante, pois busca atingir a qualidade na metodologia aplicadaao
educando para sua aprendizagem.

Em suma, pode-se concluir que a ludicidade ndo leva a memorizacdo do assunto
explicado, mas permite ao educando pensar, refletir e raciocinar. Além disso, as praticas
favorecem para o desenvolvimento linear ouprogresso das competéncias e habilidades, elevando
a motivacdo dos educandos perante as aulas de Quimica, jA& que o ludico integra varias
dimensfes do educando, como afeto, trabalho em equipe, lidar com regras e limitacdes,
promovendo a construgdo do conhecimento cognitivo, fisico e social.

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo do Jogo Dama Quimica foi uma estratégia pedagégica altamente relevante
para tornar dindmica a aplicacdo do conteldo, facilitando o aprendizado do educando. A
atividade ludica propiciou um ambiente mais favoravel e estimulante para o desenvolvimento
intelectual e criativo dos educandos, tornando o contetdo mais acessivel e significativo.

Além disso, possibilitou a ampliacdo, tantos pelos pibidianos, quanto pela professora
regente, de experiéncias bem sucedidas sobre o uso de métodos pedagogicos dindmicos. Essa
experiéncia para os pibidianos, ajudou a enxergar suas potencialidades sobre o desenvolvimento
de suas capacidades pessoais e profissionais, 0s encorajando a novos desafios em adaptacfes de
novos jogos. Enquanto docentes em formacdo, vivéncias com esta nos permitiram buscar
formas de execugdo do nosso trabalho, que de fato motive e envolva os educandos numa aula
mais divertida e produtiva.
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