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RESUMO

Este trabalho tem o objetivo de relatar uma experiéncia de aplicacdo de uma sequéncia
didatica desenvolvida em uma turma do ensino médio visando promover melhor compreensao
sobre o Sistema digestorio e 0 processo de digestdo, além de despertar um maior interesse dos
alunos nas aulas de biologia através da construcdo de modelo didatico feito com massa de
Biscuit. Para isso, a partir dos conhecimentos prévios dos discentes, de aulas expositivas
dialogadas e de consultas a materiais diversos foram construidos os 6rgaos que compfem o
Sistema digestdrio e os 6rgdos anexos a ele, através da modelagem de materiais simples e de
baixo custo. Os objetivos da sequéncia didatica foram: i) Integrar o ensino por investigagdo e a
ludicidade no planejamento de uma sequéncia didatica; ii) Compreender 0s processos e a
fisiologia da digestdo; iii) Identificar nas imagens demonstrativas a morfologia dos 6rgaos que
fazem parte do sistema digestorio; iv) Construir modelos anatdmicos do sistema digestorio com
biscuit; e v) Desenvolver uma apresentacdo referente a constru¢cdo dos modelos didatico
anatémicos. O trabalho foi desenvolvido com estudantes do 3°. Ano B do Ensino Médio de uma
escola da rede publica estadual de Pernambuco. Os resultados ratificaram a importancia de uma
pratica de ensino diferenciada para uma apreensdo de conteldos da forma mais eficaz e
significativa.

Palavras-chave: Inovagdo Pedagdgica; Ludicidade; Construcdo do conhecimento.

INTRODUCAO

Sequéncias didaticas (SDs) sdo conjunto de aulas progressivas e inter-relacionadas,
planejadas para atingir determinado(s) objetivo(s) didatico(s). Apresentam desafios cada vez
maiores aos alunos, visando a ensinar um determinado conteldo, de modo ordenado e
estruturado, permitindo a construcdo gradativa do conhecimento. As SDs podem e devem ser
usadas, pois auxiliam o professor a organizar o trabalho na sala de aula de forma gradual,
partindo de niveis de conhecimento que os alunos ja dominam para chegar aos niveis que eles
precisam dominar. No ensino de Biologia tem sido cada vez mais crescente a utilizacdo de SDs
ludicas e baseadas no ensino por investigag&o.

No presente trabalho, utilizamos uma estratégia didatica bastante eficiente no cotidiano
escolar contemporaneo: o uso de video como ferramenta educacional para agregar valor ao
processo de ensino-aprendizagem dos alunos de modo a que 0S mesmos possam compreender
melhor o contetdo. Esse recurso didatico visa potencializar a comunicagdo entre professor e
aluno, conforme presume Krasilchik (2012, p. 66). Ela defende que videos ou filmagens
representam um recurso valioso e insubstituivel para determinadas situacdes como, por
exemplo, o caminho da digestdo (ARAGAO; LIMA, 2017). Mas, também devemos explicitar
que “o potencial do recurso ndo sera totalmente aproveitado se os alunos forem mantidos apenas
olhando passivamente (KRASILCHIK, 2012)”. O professor precisa estimular a atencdo da
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turma. Assim, se os alunos sdo sujeitos do processo, responsaveis pela producdo das filmagens,
iSSo poderd contribuir para terem uma postura ativa e uma aprendizagem significativa
(ARAGAO; LIMA, 2017).

Destacamos alguns pontos relevantes apresentados por Carvalho (2011) que devem ser
considerados no planejamento de uma Sequéncia Didética Investigativa: a) Apresentacdo de um
problema para um inicio da construgdo do conhecimento; b) Partir do conhecimento que o aluno
traz para a sala de aula; c) Estimulo & participagdo ativa do estudante; d) O papel do professor
como mediador; €) A importancia da relacdo aluno-aluno; f) As diferentes etapas das
explicagdes cientificas (elaboracdo e teste de hipdteses, argumentacdo, socializacdo/divulgacao
do conhecimento etc); g) A criacdo de um ambiente encorajador.

O ladico pode estar presente em diferentes momentos de uma sequéncia didatica, sendo
um elemento que pode ajudar a enriquecer uma abordagem investigativa: no inicio da SD pode
contribuir para motivar, propor a situacao-problema etc.; ao longo da sequéncia didatica pode
colaborar para revisar contetidos, avaliar etapas; e no fim das aulas pode ser utilizado para
avaliar, divulgar o conhecimento produzido etc. Algumas estratégias e recursos didaticos com
caracteristicas ludicas sdo: jogos pedagégicos, pegas teatrais, musicas, desenhos, modelagem,
charges, histérias em quadrinhos, dentre outros.

Segundo Chaguri (2006), o ludico é caracterizado como prazer e esforco espontaneo. Ja
Pinto (1997), afirma que ndo h& aprendizagem sem atividade intelectual e sem prazer; a
motivacao através da ludicidade é uma boa estratégia para que a aprendizagem ocorra de forma
efetiva. As situagdes ludicas mobilizam esquemas mentais aléem de desenvolver varios aspectos
da personalidade como a cognicdo, afeicdo, socializacdo, motivacdo e criatividade. Por fim,
Neves (2007) afirma que explorando-se mais a criatividade do aluno, pode-se melhorar sua
conduta no processo de ensino/aprendizagem e sua autoestima.

As principais etapas para que se planeje, construa e desenvolva uma sequéncia didatica
investigativa e que contemple elementos lidicos sdo as seguintes:

Tabela 1. Refere-se as principais etapas da sequéncia didatica.

1) Inicio (momento introdutério)

Proposi¢do do problema (motivacao)

Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos

Nessa etapa podem ser utilizados:

Recursos/estratégias ludicos (jogo/brincadeira, exibicédo e analise de Atividade investigativa
video/filme/musica/imagens/reportagens) (situacdo-problema ou
atividade experimental).

2) Desenvolvimento (momento conceitual)

Aluno(a):Elaboracéo/teste de hipoteses como resposta a um problema
Professor(a): mediador(a)

As explicacdes cientificas vao surgindo, ora pela pesquisa teorica feita pelos
alunos durante a atividade investigativa proposta pelo professor, ora pela
explanacdo do docente quando apenas a ludicidade esté4 presente nas aulas

3) Fechamento (sistematizacdo)

Grupos de alunos (ou individualmente)

sistematizam seus conhecimentos discutindo os resultados a luz dos
conhecimentos cientificos.

Professor organiza as ideias dos alunos (sistematizacdo dos conhecimentos
da turma).

4) Fechamento (comunicacao)

Comunicacdo dos Resultados (sintese das principais ideias discutidas em
aula)

Alguns autores chamam atencdo para a necessidade de ter certos cuidados quanto ao
desenvolvimento das atividades ludicas: a) O trabalho com atividades lGdicas requer uma
organizacdo prévia e uma avaliacdo constante do processo de ensino-aprendizagem; b) A
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primeira etapa a se definir sdo os objetivos ou a finalidade do lGdico para que se possa
direcionar o trabalho e dar significado as atividades; c) E preciso saber quais serdo os alunos aos
quais a proposta se destina, em termos de faixa etaria, nimero de participantes etc; d) Os
materiais deverdo ser organizados, separados e produzidos previamente levando em conta o
numero de participantes; €) E preciso considerar o espaco e o tempo disponivel para a realizacio
das atividades; f) Ao final das atividades, deve ser previsto um momento para a andlise critica
dos procedimentos adotados em relagéo aos resultados obtidos (KNECHTEL,; BRANCALHAO,
2009).

Tomando como base as orientacbes dos autores supracitados, desenvolvemos uma
sequéncia didatica com os objetivos de: Integrar o ensino por investigacdo e a ludicidade no
planejamento de uma sequéncia didatica; Compreender os Processos e a Fisiologia da Digestao;
Identificar nas imagens demonstrativas a morfologia dos érgdos que fazem parte do sistema
digestorio; Construir modelos anatémicos do sistema digestério com biscuit; e Desenvolver uma
apresentacao referente a construcéo dos modelos didaticos anatémicos.

METODOLOGIA

O Trabalho foi realizado com estudantes do 3° ano B do Ensino Médio de uma escola da
rede estadual de Pernambuco situada em Recife A sequéncia didatica desenvolvida durou trés
momentos de 2 horas-aula cada, totalizando 6 aulas. O objetivo geral da sequéncia foi
compreender os processos e a fisiologia da digest&o.

No primeiro momento, 0s conteldos conceituais da aula foram sobre a anatomia e
fisiologia do sistema digestério. A aula foi iniciada com perguntas para levantamento de
conhecimentos prévios dos alunos sobre o contelido, como: "Vocés ja pensaram sobre o0 que
ocorre com 0s alimentos apds entrarem em nosso corpo? Onde serd que comeca a digestdo?
Como os nutrientes dos alimentos sdo absorvidos?”. Os alunos foram convidados a assistirem
um video explicativo sobre o Sistema Digestério: “Funcionamento do Sistema Digestério” e
logo depois do video foi realizado uma pratica (Figura 1) para observar a fun¢do emulsificante
do detergente e a funcdo do vinagre no leite (para fazer analogias com o processo de digestao).
Depois do experimento foi questionada a fungdo do detergente e do vinagre no experimento
para comparagdo com O que ocorre no nosso corpo. Ao longo do experimento, os alunos
oralmente elaboram hipdteses sobre os fenémenos observados.

Figura 1. Observacdo da funcdo emulsificante do detergente e do vinagre no leite.

No segundo momento, os contetdos conceituais trabalhados foram as representacoes
anatdbmica dos orgaos que compdem o sistema digestdrio. Os alunos foram divididos em cinco
grupos, compostos por 6 alunos. Cada grupo recebeu imagens com os 6rgaos que fazem parte
do sistema digestorio e que sdo anexos a ele, junto com e um modelo anatbmico para melhor
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conhecer os detalhes dos drgaos. Assim, puderam visualizar os detalhes da morfologia de cada
0rgéo para dar inicio a construcdo de modelos anatdmicos com Biscuit (Figura 2).

Figura 2. Construcdo dos modelos didaticos com Biscuit.

No terceiro momento ocorreu a producgdo e a apresentacdo desses modelos construidos
pelos grupos. Cada grupo colou com cola especifica para biscuit o seu modelo no isopor, e
assim foram formando todo o Sistema Digestorio. Cada grupo assim que participava da
montagem final de toda a estrutura explicava a importancia e fungdo do drgdo que foi
construido pelo seu grupo. No final da apresentacdo responderam uma atividade escrita para
verificagdo do desenvolvimento dos alunos durante toda a sequéncia didatica diante das
atividades propostas.

Figura 3. Apresentacdo dos alunos quanto ao modelo anatémico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Antes do desenvolvimento do presente trabalho, observamos que os alunos estavam
desmotivados a aprender sobre o sistema digestorio, pois o0 proprio nome do assunto contribuia
para que eles remetessem a um contelido extensivo e cansativo. Por isso, nossa proposta foi que
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0 assunto pudesse ser encarado como interessante e proveitoso, contribuindo para despertar a
curiosidade e que fosse de facil entendimento.

Durante a sequéncia didatica utilizamos de varias estratégias didaticas para chamar a
atencdo da turma e consequentemente aumentar o interesse para 0S outros encontros com o
sistema digestério. O video do primeiro momento da SD demonstra imagens e cada etapa por
onde o alimento passa até chegar na parte final do sistema digestorio. Muitos alunos ficaram
surpresos com a complexidade e importancia do sistema estudado.

A respeito da utilizacdo do video em sala de aula, Arroio e Giordan (2006) afirmam que

um filme ou programa multimidia tem um forte apelo emocional e, por isso,
motiva a aprendizagem dos conteidos apresentados pelo professor. Ou seja, 0
sujeito compreende de maneira sensitiva, conhece por meio das sensacoes,
reage diante dos estimulos dos sentidos, ndo apenas diante das
argumentacdes da razdo. N&do se trata de uma simples transmissdo de
conhecimento, mas sim de aquisicdo de experiéncias de todo o tipo:
conhecimento, emocdes, atitudes, sensacdes, etc. Além disso, a quebra de
ritmo provocada pela apresentacdo de um audiovisual € saudavel, pois altera
a rotina da sala de aula e permite diversificar as atividades ali realizadas.
Portanto, o produto audiovisual pode ser utilizado como motivador da
aprendizagem e organizador do ensino na sala de aula (ARROIO;
GIORDAN, 20086, p. 3).
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Figura 4. Representacdo da verificacdo de aprendizagem quanto as questdes abertas e objetivas.

Com isso, notamos que ja no primeiro momento com a juncdo do video com a pratica
realizada favoreceu para um aumento significativo do interesse e curiosidade sobre o assunto.
Além disso, a modelagem durante a construg¢do dos modelos com Biscuit foi bastante relevante,
pois permitiu construir 0 conhecimento sobre o objeto ao invés de apenas transformar o aluno
num receptor de informacdes.

A diversidade de material pedagogico facilita o aprendizado tornando as aulas préticas
mais dindmicas e produtivas. A apresentacdo dos modelos montados pelos alunos foi realizada,
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onde cada membro da equipe ficou responsavel por apresentar um dos modelos didaticos. Os
alunos tinham como objetivo mostrar a morfologia e a importancia e funcdo do 6rgéo para o
sistema digestario.

Com relacéo a utilizacao dessa estratégia, Setuval e Bejarano (2009, p. 4), afirmam que

Krasilchik (2004) infere que os modelos didaticos sdo um dos recursos mais
utilizados em aulas de biologia, para visualizar objetos de trés dimensdes.
Contudo, podendo ter limitacGes diversas, a exemplos dos estudantes
compreendé-los como simplificacbes do objeto real. Nesse caso, sendo
necessario envolvé-los na sua produgdo para que ocorra a aprendizagem. Os
avancos cientificos no campo da biologia tém conduzido & necessidade de
uma didatizacdo dos conhecimentos nas salas de aula de ciéncias, isto é, a
facilitacdo dos conhecimentos cientificos biolégicos em objetos de ensino
(SETUVAL; BEJARANO, 2009, p.4)

O resultado deste projeto foi observado nas notas adquiridas pelos alunos nas avaliagtes
escritas, que abordaram o que foi visto na sequéncia como a parte tedrica do assunto trabalhado.
Foi notdrio também que muitos alunos se sairam melhor na apresentacdo oral, evidenciando que
a avaliagdo escrita nem sempre deve ser o Unico caminho de avaliar os conhecimentos
adquiridos pelos alunos.

Para Zabala (1998) a verificacdo de aprendizagem das sequéncias didaticas preparadas
pelo docente é uma etapa de fundamental importancia no cronograma educativo. Ele afirma que

0 planejamento e a avaliacdo dos processos educacionais s&o uma parte
inseparavel da atuacdo docente, j& que o que acontece nas aulas, a prépria
intervencdo pedagogica, nunca pode ser entendida sem uma andlise que leve
em conta as intencfes, as previsdes, as expectativas e a avaliacdo dos
resultados. (ZABALA, 1998, p. 17).

A partir da avaliacdo escrita (Figura 4) que foi composta de questdes abertas e fechadas,
da correcdo da mesma pudemos verificar que a maioria dos alunos acertou as questdes de
Verdadeiro ou Falso (Gréafico 1) e as questdes multipla escolha (Grafico 2).

25
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0 ! ! | | |
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Gréfico 1. Representa a quantidade de acertos quanto a verificacdo de aprendizagem.
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Gréfico 2. Representa o nimero de acertos quanto a verificagdo de aprendizagem.

Entretanto, com o envolvimento do ludico no conteddo de Sistema Digestorio,
percebeu-se que apesar das dificuldades ocorridas durante o desenvolvimento do trabalho os
alunos conseguiram alcancar o sucesso. Conforme mostra o grafico 1.

Em relagéo ao gréafico 2, houve alto indice de acerto na 5 questdo como mostra a figura
4, sendo uma questdo objetiva, a resposta correta seria a Letra “B”, a respeito disso considera-se
que a sequéncia didatica contribuiu para que os alunos conseguissem compreender e alcangar 0s
objetivos propostos apesar das dificuldades obtidas nas questbes abertas por estes ndo
possuirem um pleno dominio da escrita, ficando abaixo das expectativas de aprendizagem nas
questdes que exigiam uma maior explicacdo. Pelo simples fato dos alunos ndo conseguirem
interpretar algumas questdes que sdo contextualizadas.

CONCLUSOES

A realizacdo de sequéncia didatica ludica e investigativa, com a elaboracdo de modelos
produzidos pelos estudantes buscou promover uma aprendizagem significativa, proporcionando
momentos de trabalho em equipe, uma maior curiosidade e interesse pelo assunto abordado,
tornando a sequéncia didatica aplicada mais estimuladora na busca de novas informagfes no
decorrer do trabalho. Através da sequéncia didatica, pudemos nos utilizar da observacao, da
participacdo ativa dos alunos em cada momento para concluir que as informagdes sobre o
sistema digestério foram assimiladas com éxito.

A partir dos resultados obtidos, verificamos a importancia do emprego de elaboragéo de
modelos didaticos na aula de Biologia, além de outros recursos como a experimentacao e
utilizacdo da tecnologia.

Sendo assim, a aproximagdo palpavel do assunto abordado aumentou a aprendizagem
significativa dos alunos, facilitando o ensino e aprendizagem, tornando possivel a diversidade
de abordagens nas aulas com o emprego de metodologias e recursos simples como os descritos
neste trabalho.
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